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Objetivos

Introduzir conceitos basicos de computadores e da computacgao, de resolugdo algoritmica de
problemas propostos; de linguagens de programacdo de alto nivel com aplicagdes numéricas e
ndo numéricas, oferecendo ao estudante um primeiro contato com o uso de computadores para
desenvolvimento de programas.

Introduce basic concepts of computers and computing, algorithmic resolution of proposed
problems; of high-level programming languages with numerical and non-numeric applications,
offering the student a first contact with the use of computers for program development.

Docente(s) Responsavel(eis)

Programa resumido

1 - Conceitos e técnicas basicas de programacao estruturada; 2 - Algoritmos e programas; 3 —
Conceitos de linguagens de programacao;4 - Modularizacdo de programas;5 - Pratica de
programacao;

1 - Basic concepts and techniques of structured programming;2 - Algorithms and programs;3 —
Concepts of programming languages;4 - Modularization of programs;5 - Programming practice;

Programa

1 - Conceitos e técnicas basicas de programacao estruturada; 2 - Algoritmos e programas; 3 —
Conceitos de linguagens de programacao;3.1 Entrada e saida; 3.2 Comandos de atribuicao,
selecdo e repeticdo; 3.3 Expressdes aritméticas, ldgica e relacionais; 3.4 Tipos de dados escalares
e estruturados.; 4 - Modularizagao de programas;4.1 Fungoes e procedimentos; 4.2 Passagem de
parametros; 4.3 Escopo de identificadores. 5 - Pratica de programacao;5.1 Desenvolvimento de
algoritmos;5.2 Teste e depuracdo de programas.

1 - Basic concepts and techniques of structured programming;2 - Algorithms and programs;3 —
Concepts of programming languages;3.1 Entry and exit;3.2 Assignment, selection and repetition
commands;3.3 Arithmetic, logical and relational expressions;3.4 Scalar and structured data
types.;4 - Modularization of programs;4.1 Functions and procedures;4.2 Passing parameters;4.3
Scope of identifiers.5 - Programming practice;5.1 Development of algorithms;5.2 Testing and
debugging programs.



Avaliacao

Método: Exercicios; trabalhos e seminarios

Critério: Média das atividades avaliativas.

Norma de recuperacdo: NF = (MF + PR)/2, onde PR é uma prova de recuperacao.
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