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Créditos-aula: 2
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Carga horéria: 90 h
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Departamento: Engenharia Quimica
Curso (semestre ideal): EP (10)

Objetivos
Desenvolver habilidades e atitudes de empreendedorismo tecnol6gico. Exercitar a aplicagdo de
conhecimentos, técnicas e métodos em um caso real de projeto de inovacao.

Docente(s) Responsavel(eis)
5840560 - Marco Antonio Carvalho Pereira

Programa resumido
Proposicao pelos alunos de startup de base tecnolégica

Programa

Proposicdo pelos alunos de startup de base tecnolégica

A proposta de startup é acompanhada por uma equipe de mentores, coordenada pelo professor da
disciplina.

Os mentores realizam apresentacdes sobre: inovacao em produtos e servigos; necessidades e
comportamento dos usudrios; técnicas de ideacdo; definicdo de mercados, rotas tecnolégicas e
nocoes de propriedade intelectual; inovagao aberta, capital de risco e técnicas de pitch

Avaliacao

Método: Atividades docentes: Mentoria, palestras e semindrios.

Atividades discentes: Elaboracdo de projeto utilizando laboratérios e instalagdes da USP.
Critério: Avaliacdo pela equipe de mentores, considerando critérios, tais como: qualidade técnica
da proposta, grau de inovacao, viabilidade técnica, dentre outros.

Nota de projeto maior ou igual a 5,0 (cinco).

Norma de recuperacao: Nao ha recuperacdo.
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